OPDRACHT: PPT-presentatie en presenteren

Jullie werken als leerlingen op een secundaire school dagelijks op
een desktop, laptop en sommigen ook op een tablet. Hopelijk
wordt er op deze toestellen ook gewerkt voor school. Maar hoe
komt het nu net dat we deze toestellen kunnen gebruiken? Met
andere woorden, hoe is de computer/laptop/tablet, etc. ontstaan?

1. Opdracht

Het is nu aan jullie om je te verdiepen in het ontstaan maar ook de geschiedenis
van de computer. Hieronder vinden jullie de voorlopers van de computer, daarbij
staat steeds een klasnummer. Het kan zijn dat er geen apparaat naast je
nummer staat maar een naam van een persoon. Als dit het geval is, bespreken
jullie wat hij/zij heeft betekent in het ontstaan/geschiedenis van de computer.
Elke leerling heeft dus zijn eigen apparaat die hij/zij zal moeten doorlichten via:

- Internet;
- Boeken;
- Artikels.

Toestel

Klashnummer

ABACUS

Blaise Pascal
Weefmachine van Jacquard
Charles Babbage
Herman Hollerith
Enigma

Colossus

Mark I

Grace Hopper
ENIAC

John von Neumann
EDVAC

FORTRAN
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1.1 Inhoud
Jullie maken een PowerPointpresentatie waarin je de volgende zaken zeker moet

aanhalen:
- Tijdstip;
- Uitvinder (of apparaat dat hij/ zij heeft uitgevonden);
- Werking apparaat;

- Weetjes over de uitvinder of uitvinding.

Uiteraard denken jullie steeds aan de basisregels voor een goede presentatie!

http://computersystemen5.webnode.nl/de-basisregels-voor-een-goede-

presentatie/

1.2. Beoordeling
Jullie worden beoordeeld op de inhoud en zijn juistheid. Maar ook zal er een
evaluatie worden gegeven hoe de presentatie in elkaar zit, denk maar aan de
basisregels en de navigatiestructuur.

Ook het presenteren zelf zal worden beoordeeld door de leerkracht maar ook
door je medeleerlingen (je publiek). Neem daarom zeker de tips nog eens door
omtrent het presenteren!

http://computersystemen5.webnode.nl/les-6/

Om er cijfer op te plakken:
- Inhoud en zijn juistheid: 50%
- Basisregels: 25 %
- Presenteren: 25%

Veel succes!!
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